Federazione Scacchistica Italiana - Comitato Regionale Sardegna
C.O.N.I. Comitato Regionale Sardegna
Circolo Scacchistico Mikhail Tal
Giochi Sportivi Studenteschi - Scacchi

Finale Nazionale 2005

ALGHERO
13-14-15 maggio

Sedi di gioco: Palestra Scuole Medie - Via Malta; Palestra Scuole Elementari - Via
Malta; Palestra Istituto d'Arte - viale 1° Maggio

1. Iscrizioni

Devono pervenire entro il termine del 30 aprile 2005 tramite il modulo
allegato che deve essere spedito al fax 079.9732375 e contestualmente
tramite posta elettronica al Direttore Nazionale FSI dei GSS prof. Marcello
Perrone all'indirizzo e-mail permarcello@interfree.it .

Il modulo dovra riportare (art. 1.5.5 del regolamento FSI GSS):

> la denominazione dell'lstituto finalista con indirizzo, telefono e fax;

» i nominativi dei componenti la squadra, con i relativi anni di nascita, in ordine di
scacchiera, modificabile al momento dell'accreditamento, che rimarra inalterato per
tutta la durata del torneo;

il nome dell'accompagnatore con recapito postale e telefono;

il nome del Capitano non giocatore della squadra con recapito postale e telefono;
I'attestazione da parte dell'lstituto sulla regolare frequenza dei componenti la
squadra nell'anno scolastico in corso;

> il timbro dell'lstituto e la firma del Dirigente Scolastico o Direttore Didattico.

YV V

2. Ammissioni

Alla fase nazionale sono ammesse le prime due squadre maschili/miste e la
prima squadra femminile cosi classificate nelle corrispondenti fasi regionali per ogni
raggruppamento di classifica (art. 1.5.2).

Nel caso di rinuncia di una o piu squadre qualificate, possono essere prese in
considerazione le squadre classificate immediatamente dopo quelle che risultano
qualificate nei rispettivi tornei regionali. In tale ipotesi, il Responsabile Regionale GSS
potra permettere la partecipazione delle prime squadre non qualificate, disponibili a
partecipare e che rientrino nelle classifiche regionali, previo invio alla segreteria FSI
della rinuncia scritta della squadra alla finale nazionale (art. 1.5.3).

3. Tornei
Il Campionato consta di tornei «maschile/misto» e «femminile>» separati, con
classifiche distinte, per le seguenti categorie:
e Scuole Elementari
e Scuole Secondarie di 1° Grado;
e Scuole Secondarie di 2° Grado, categoria Allievi/e: anni di nascita 1989-90-
91;
e Scuole Secondarie di 2° Grado, categoria Juniores: anni di nascita 1988 ed
anni precedenti (ammessi 2 Allievi/Ze)
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Nel caso in cui il numero di squadre non sia sufficiente per consentire lo
svolgimento di un torneo con sistema italo-svizzero a sei turni,
I’organizzazione si riserva di apportare le modifiche opportune al sistema di
svolgimento del torneo per garantire almeno 6 turni di gioco (girone
all’italiana, all’italiana doppio o accorpamento).

4. Squadre e giocatori

Sono ammesse a partecipare squadre, maschili/miste e femminili, rappresentative di
Istituti Scolastici. Tali squadre, con 4 giocatori piu 2 eventuali riserve, potranno essere
liberamente composte da allievi/e iscritti all'istituto scolastico rappresentato per I'anno
scolastico 2004-2005. Gli studenti ripetenti, qualora non rientrassero nelle fasce di
eta sopra descritte, sono ammessi a partecipare nella fascia di eta
immediatamente inferiore.

Per la categoria Juniores delle scuole secondarie di 2° grado, ogni squadra pud anche
inserire Allievi fino a un massimo di 2.

Per la partecipazione & necessaria una dichiarazione scritta della scuola rappresentata,
secondo il modulo previsto di cui al punto 1, che attesti l'iscrizione dei giocatori partecipanti
per I'anno scolastico in corso. L'identitd dei partecipanti sara dichiarata dal docente
accompagnatore.

Il nome della squadra dovra riportare la denominazione ufficiale dell’istituto scolastico.

5. Accesso in sala torneo

In sala torneo (area di gioco) sono ammessi, oltre ai giocatori aventi le partite in
corso, gli Arbitri, le persone designate dalla FSI, i Capitani di squadra non giocatori,
personale autorizzato di supporto, tutti individuabili da apposito tesserino.

Tutti i partecipanti in qualita di giocatori o capitani non giocatori devono
pertanto presentarsi muniti di foto di riconoscimento che verra applicata al
pass, senza il quale é impossibile accedere alle aree di gioco.

Chiunque si trovasse sprovvisto dell’apposito pass, sara allontanato senza
possibilita di rientrare.

6. Compiti del capitano

Il capitano deve innanzitutto collaborare con la direzione del torneo per la
riuscita della gara.

Prima dell'inizio di un incontro il capitano puo controllare se la sua squadra gioca con gli
avversari e con i colori previsti per quel turno e con gli orologi posizionati correttamente.

I compiti del Capitano sono descritti nell'art. 1.2.6 del regolamento GSS in vigore

Il capitano deve astenersi da ogni intervento riguardante il gioco; in particolare non puo
dare alcuna informazione al giocatore circa la posizione sulla scacchiera, né consultare altre
persone sullo stato della posizione sulla scacchiera.

Per svolgere il suo compito puo restare in sala di gioco, osservare partite di altri incontri,
sostare a debita distanza e alle spalle dei propri giocatori.

Eventuali violazioni del regolamento commesse da un capitano sono considerate

equivalenti a guelle commesse da un giocatore.
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7. Comportamento dei giocatori

I giocatori sono tenuti a seguire le indicazioni del proprio Capitano e, all'inizio del

turno, a sistemarsi ordinatamente alle scacchiere. In particolare:

1. a orologi avviati, in caso di necessita dell’intervento arbitrale, fermare I'orologio ed
alzare un braccio mantenendo il silenzio;

2. non discutere o scambiare segni d’intesa con i propri compagni di squadra e il
proprio Capitano.

3. mantenere un comportamento corretto e riguardoso con gli avversari e con le
persone accreditate a presenziare in sala;

4. al termine della partita, fermare il proprio orologio e chiedere l'intervento di un
Arbitro nei modi precedentemente descritti. | giocatori devono ricollocare i pezzi a
posto ed evitare assolutamente di analizzare o di intraprendere partite amichevoli.
Successivamente devono uscire e stazionare nelle aree loro riservate;

5. durante lo svolgimento del turno, non é consentito ai giocatori di allontanarsi dallo
spazio circostante le scacchiere della propria squadra. E consentito alzarsi, ma
rimanendo alle spalle dei giocatori della propria squadra. Solo per impellenti motivi
personali, il giocatore puo allontanarsi dalla sala accompagnato da un membro del
Comitato Organizzatore.

Pur nella consapevolezza del buon comportamento da parte dei giocatori e
dei Capitani non giocatori nell’ambito di una corretta etica sportiva, la
Direzione di gara si riserva di infliggere richiami verbali, ammonizioni ed
eventualmente I’espulsione dal torneo qualora i precedenti punti non fossero
osservati.

8. Norme comuni

In sala & assolutamente vietato a tutti I'uso del cellulare o altre apparecchiature
elettroniche, libri e oggetti che possano in qualche modo creare disturbo al buon
andamento del torneo. Il Comitato Organizzatore puo chiedere I'espulsione per chi non
osserva guesta regola, che riguarda indifferentemente tutti i presenti in sala.

9. Tempo di riflessione e altri dati tecnici

Tutte le partite saranno disputate con tempo di riflessione di 30 minuti a
giocatore, secondo le norme previste dal Regolamento FIDE Rapid Play (art. 1.5.8).
Gli abbinamenti del primo turno saranno effettuati per sorteggio. Gli abbinamenti
successivi saranno effettuati secondo il sistema italo-svizzero, prendendo in
considerazione per la classifica provvisoria dopo ogni singolo turno la somma dei punti
individuali realizzati. Nel caso che in un torneo le squadre partecipanti fossero in
numero pari o inferiore a 6 sara adottato il sistema di svolgimento all’italiana. Squadre
dello stesso Istituto si incontreranno al primo turno (art. 1.5.9).

Saranno disputati 6 (sei) turni di gara (art. 1.5.10).

Le classifiche saranno compilate in base ai punti individuali, assegnando 1 punto
per ogni incontro singolo vinto e mezzo punto per ogni incontro singolo pareggiato. In
caso di parita si fara riferimento alla somma dei punti squadra assegnando due punti
squadra per ogni incontro-squadra vinto e un punto per ogni incontro-squadra
pareggiato.
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In caso di ulteriore parita, si fara riferimento al Bucholz-variante italiana (nei tornei
con sistema italo-svizzero) o al Sonneborg-Berger (nei tornei all’italiana); in caso di
ulteriore parita, si calcolera un coefficiente di spareggio sommando i punti fatti in
prima scacchiera moltiplicati per (1,3), i punti fatti in seconda scacchiera moltiplicati
per (1,1), i punti fatti in terza scacchiera moltiplicati per (0,9) ed i punti fatti sulla
quarta scacchiera moltiplicati per (0,7); in caso di ulteriore parita si fara
riferimento al risultato dell'incontro-squadra diretto (art. 1.5.11).

L’ordine di scacchiera stabilito all’atto dell’iscrizione €& vincolante per tutta la durata
della gara. Le riserve devono essere dichiarate all’atto dell’iscrizione e subentreranno
sull’ultima o, eventualmente, sull’ultima e penultima scacchiera, senza vincolo di
gioco per i restanti turni.

Informazioni

Signor Giovanni Corbia 333.6915256 giovannicorbia@ssnet.it
www.algherovacanze.it www.federscacchi.it

Calendario - Programma della manifestazione

¢ Entro venerdi 13 maggio 2005: arrivo e sistemazione delle squadre, negli spazi
stabiliti.

e entro le ore 17.00 di venerdi 13 maggio: accreditamento, a cura dei
Responsabili Regionali di squadra, presso la Direzione Tecnica; il Campionato
iniziera improrogabilmente alle ore 19.00. Le squadre che per quell’ora non fossero
ancora giunte, entreranno al secondo turno con zero punti.

e ore 18.00: breve saluto Autorita;

e ore 18.45: sistemazione dei giocatori alle scacchiere a cura dei Responsabili di
squadra;

e ore 19.00 di venerdi 13 maggio: inizio 1° turno;

Al termine di ogni turno il Responsabile della squadra che ha giocato col
bianco consegnera I'apposito modulo con i risultati a un Arbitro.

e Sabato 14 maggio 2005
ore 09.00 2° turno
ore 11.00 3° turno

> A seguire pausa pranzo

ore 16.00 4°turno

ore 18.00 5° turno
e Domenica 15 maggio 2005
ore 09.00 6° turno
ore 11.30 Premiazione e Cerimonia di chiusura
Il Responsabile Giovanile FSI
Marcello Perrone
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