
Federazione Scacchistica Italiana 
 

                                  
 

Il Circolo A.D.S.S. “La Torre Smeducci”di S.Severino Marche organizza la 
Finale del Campionato Italiano Under 16 a Squadre 2005 

Palazzo Servanzi Confidati Via C. Battisti 13/15 
San Severino Marche (MC) 

Regolamento: 
1) La gara assegnerà il titolo di Circolo Campione d'Italia Under 16 a Squadre. 
2) Calendario: 
 Accredito squadre (presso la sede di gioco): Sabato 29/10/2005 ore 21.00-23.00 
  Domenica 30/10/2005 ore 08.00-09.00 

 Domenica 30/10/2005 1° Turno ore 9.30-13.30 2°Turno ore 15.30-19.30 
 Lunedì 31/10/2005 3° Turno ore 9.30-13.30 4°Turno ore 15.30-19.30 
 Martedì 01/11/2005 5° Turno ore 9.30-13.30 Premiazione ore 15.30 

3) II torneo si disputerà fra squadre di quattro giocatori, tempo di riflessione 2 h Q.P.F., valido per le variazioni Elo. 
4) Le classifiche saranno redatte sommando i punti individuali realizzati da ogni squadra. In caso di parità 

si terrà conto dei punti squadra (2 punti per ogni incontro vinto, 1 punto per ogni incontro pareggiato), ed 
in caso di ulteriore parità della classifica avulsa tra le squadre in parità (punti individuali e poi punti 
squadra). In caso di ulteriore parità, si considererà il risultato delle singole scacchiere nello spareggio, e 
prevarrà la squadra che avrà ottenuto la vittoria sulla prima scacchiera, ed in caso di patta in prima 
scacchiera, sulla seconda, e così via. Nel caso di quattro patte l’incontro sarà ripetuto a colori invertiti 
con le regole del Rapid Play a 30 minuti. Nel caso di ulteriori 4 patte si procederà al sorteggio. 

5) I premi, offerti da Ditte ed Enti  locali  consistono in: 
- coppa alle prime tre squadre classificate; 
- buono rimborso spesa di € 300,00 per la prima squadra classifica; 
- 4 accappatoi Arena per i componenti della seconda squadra classificata; 
- 4 tute  Arena per i componenti della terza squadra classificata; 
- alcuni prodotti locali per la quarta e quinta squadra classificata; 
- coppa per la migliori due posizioni in 1°, 2°, 3° e 4° scacchiera; 
- ricordo per ogni partecipante. 
7) Le squadre dovranno essere schierate nell'ordine consegnato alla direzione di gara all'atto dell'iscrizione. 

Dovranno essere utilizzati solo giocatori Under 16 regolarmente tesserati per il Circolo partecipante per 
l'anno in corso. 

8) Eventuali irregolarità accertate nella formazione anche di un solo incontro comportano la sconfitta per 4-0 
9) Gli accrediti consisteranno nella conferma della partecipazione, nel pagamento della quota  di 

partecipazione stabilita in  €  16,00 per squadra, nella consegna della formazione nell’ordine prescelto dal 
Capitano, nella designazione  dell’eventuale Capitano non giocatore, nel controllo dell’identità dei 
partecipanti e nella regolarità del tesseramento. E’ fatto obbligo, all’atto dell’accredito,di consegnare la 
tessera  FSI per l’anno in corso di tutti i giocatori iscritti a referto,ed una fotocopia del documento di 
identità. 

10) La presenza in sala  gioco  durante la partita è consentita esclusivamente ai giocatori le cui partite sono in 
corso e agli eventuali Capitani non Giocatori, che saranno vincolati alle norme disciplinari e di 
comportamento previste per le competizioni federali a squadre. 

11) È fatto obbligo di  prescrizione presso il Circolo La Torre Smeducci tel. 0733636127 cell 3404646801 e-
mail pelagalli.claudio@virgilio.it entro il 15/10/2005. 

12) Le sistemazioni alberghiere sono proposte dall’ agenzia Movimondo secondo le modalità allegate. La 
stessa agenzia è a disposizione per informazioni su eventuali trasferimenti dagli aeroporti alla sede di 
gioco AGENZIA MOVIMONDO tel 0733637146  Fax 0733646483 E-mail  info@movimondo.it 
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A.D.S.S. “La Torre Smeducci”  - Federazione Scacchistica Italiana 
 
Con il patrocinio e la compartecipazione del Comune di San Severino Marche e della Provincia di Macerata 
 
Modulo di iscrizione alla Finale del campionato italiano a squadre U-16 

 
(deve pervenire alla Signora Ciambotti Caterina entro il 15/10/2005 e-mail 

pelagalli.claudio@virgilio.it - tel. 340/4646801 – fax 0733/639613) 

 

Il sottoscritto1 _____________________________________________________ presidente della 

società2 _______________________________________________ chiede l’iscrizione alla fase 

finale del 2° campionato italiano a squadre U-16 per la squadra 

_______________________________________________________________________________ 

Elenco dei giocatori in ordine di schieramento 

Scacchiera Cognome e nome Categoria Data-nascita 
1    
2    
3    
4    

RIS.    
 
L’ordine di collocazione dei giocatori sulle scacchiere è quello sopra riportato. Si dichiara che i 
giocatori in elenco hanno preso parte alle fasi preliminari del campionato e sono regolarmente 
tesserati per l’anno in corso. 
Capitano/responsabile della squadra3 ________________________________________________ 

Indirizzo: _____________________________________________________________________ 

Recapito telefonico: _____________________________________________________________ 

Si allega copia del bonifico su conto della Banca di Credito Cooperativo di Recanati e Colmurano 
numero 09/01/757 filiale di San Severino Marche, intestato a “LA TORRE SMEDUCCI”, coordinate 
bancarie: CIN: H, ABI: 08765, CAB: 69150. L’iscrizione è di € 16,00 per squadra. 
 
_______________________, ___/____/2005 

1 inserire nome e cognome del presidente della società 
2 inserire l’esatta denominazione della società 
3 inserire nome e cognome, indirizzo completo, e-mail e telefono 
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Convenzione costi per l’alloggio città di San Severino Marche 29/10/2005-01/11/2005  
 
Pranzo nella sede del gioco euro 15.00 a persona 
 
 
Hotel Servanzi Confidati 4**** - sede di gioco 
Costo a persona: 
       B&B HBB 
4 singole  euro 57.00 euro 77.00 
7 doppie   euro 45.00 euro 65.00 
12 triple   euro 34.00 euro 54.00 
 
Hotel 2 Torri 3*** - situato nel centro storico della cittadina e distante circa 600 mt dalla sede del gioco 
Costo a persona: 
       B&B HBB 
1 singola  euro 40.00 euro 58.00 
6 doppie   euro 33.00 euro 51.00 
2 triple   euro 25.00 euro 43.00 
 
 
Hotel Locanda Salimbeni 3*** – situato nelle vicinanze del paese, circa 2.50 km dalla sede del gioco. 
Costo a persona: 
       B&B HBB 
1 singola   euro 48.00 euro 67.00 
7 doppie   euro 33.00 euro 52.00 
 
 
Hotel “Il Faro” 3***  – situato nelle vicinanze del paese. 
Costo a persona: 
   B&B  HBB  
2 singole  euro 36.00 euro 51.00 
13 doppie/matrim.  euro 25.00 euro 40.00   
2 triple   euro 22.00 euro 37.00   
 
 
Hotel Feronia 3*** – Situato nel centro di San Severino Marche, con vista sulla centrale piazza del 
Popolo. 
 
Costo a persona: 
 B&B 
4 matrimoniali euro 35.00 
3 doppie euro 35.00 
1 matrimoniale uso singola  euro 56.00 
1 singola  euro 55.00 
2 triple  euro 33.00 
1 suite per 4 euro 28.00 
Ristorante chiuso. 
 
 
Agriturismo Locanda dei Comacini – Situato nel centro del paese, appena fuori la cinta muraria dell'antico borgo di 
Castello.  
Costo a persona: 
 B&B HBB 
1 doppia euro 28.00 euro 43.00                    
1 tripla euro 25.00  euro 40.00 
3 quadruple  euro 20.00  euro 35.00 



 
 
Casa di accoglienza San Pacifico – situato nelle vicinanze del paese, circa 1.50 km dalla sede del gioco. 
Costo a persona: 
 B&B HBB  
2 singole  euro 25.00 euro 35.00  
15 doppie  euro 25.00 euro 35.00  
9 triple   euro 25.00 euro 35.00  
11 quadruple euro 25.00 euro 35.00  
2 quintuple  euro 25.00 euro 35.00  
2 appartamenti (6 pax e 8 pax) 
 
 
NB 
B&B = trattamento di pernottamento e prima colazione 
HBB  = trattamento di mezza pensione con bevande incluse 
 
 
 
 
Per le prenotazioni rivolgersi al numero dell’agenzia Movimondo di San Severino Marche chiedendo di Roberta 
Pancioni o Monia Ricotta - Sezione Incoming. 
E’ richiesta alla prenotazione una caparra di € 30,00 a persona entro il 15/10/2005 con bonifico alla Banca Popolare di 
Ancona filiale di San Severino Marche ABI 05308 CAB 69150 c/c 000000010405 intestato a “Alemar s.c.”. 
 
  
MOVIMONDO Agenzia di Viaggi e T.O. 
Via Cesare Battisti, 4 
62027 San Severino Marche (MC) 
tel 0733.646484    fax 0733.646483 
e-mail: info@movimondo.it
sito web: www.movimondo.it
Roberta Lancioni 
Monia Ricotta 
Sezione Incoming 
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